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	课程名称
	网络应用设计

	专    业
	计算机平面设计

	授课班级
	CJ21307

	教 研 组
	信息技术教研室应用组

	授课教师
	唐任华


审 批 签 字
	教研室主任
	
	    年   月   日

	教务科长
	
	    年   月   日

	主管领导
	
	    年   月   日


填表日期：2023年9月4日

填写说明

1、本表既是教师授课的依据，也是学校日后进行教学检查、评价课堂教学质量和考试命题质量的主要依据之一。请各位教师在认真分析《课程教学大纲》教材和学生现实状况的基础上，认真填写，并做到项目填写完整、规范。

2、课程简介主要写本课程的主要内容、定位以及和其他课程的关系。
3、实践课地点需要在备注栏中注明。

4、考核方式与考试形式请在方框中打“√”。

5、课程类型的填写为基础课、专业课或实作课。

6、本表一式二份（个人、教研室），在每学期开学后第二周内交教研室审核，经教务科、主管校长审批后，交回教研室留存一份备查，学期结束后送交教务科归档。（教师可根据课程计划章节数调整本表行数，另附纸按实际页数打印）。

	课程名称
	网络应用设计
	课程类型
	专业基础课

	考核方式
	考试(
考查☑
	考试形式
	闭卷□   开卷□
口试□   大作业(
调查报告□   其他□

	授课班级
	CJ21307
	学生人数
	29

	教学周数
	14周
	周课时数
	4课时

	计划课时
其中：讲授
      实践（验）
      复习考试
      机动
	56
	实际完成
其中：讲授
     实践（验）
     复习考试
     机动
	

	
	26
	
	

	
	26
	
	

	
	2
	
	

	
	2
	
	

	选用教材
	网页设计与制作
	主    编
	朱小云

	出版社名称
	江苏凤凰教育出版社
	出版时间
	2015年7月

	课程简介
	本教材按照中、高职学生能力敢打与学习动机发展的规律进行教材的目标结构、内容结构和过程结构的设计。学生可以在最短的时间内快速掌握实用的网页设计与制作知识，新手设计出自己喜欢的网站。全书使用美国Adobe公司的网页制作系列软件Dreamweaver CS6、Flash CS6和Fireworks CS6作为讲解对象。这三个软件各有千秋，其中Dreamweaver可制作跨浏览器的网页，并且还可以进行网站的前台管理；Flash不但可以制作网上动画，同时还支持动画、声音、视频和交互功能，也可以创建完整的动态网页；Fireworks可以编辑Web图像，并能自由导入图像和文本，它还可以用来制作网上流行的阴影、立体按钮等效果。

	学期教学的目的与要求
	通过本课程的学习，使学生掌握网页制作基础知识，Dreamweaver CS3的基本操作与技能；在Flash CS3中绘制图形、编辑文本、使用元件和“库”面板，创建各种基本动画、加入ActionScript语言、测试动画与导出动画的操作方法与技巧；并要求学生理论联系实习，完成该学习该门课程既定的统测目标。

	教材增
删说明
	由于当前网页设计越来越专业，对于网页切片基本上不再用firework软件来处理，再结合本门课周课时才4节课，特做出删减第10章 Fireworks CS6基础及第11章 Fireworks CS6进阶知识的讲解。



基 本 情 况 说 明
	教学重点
	1、 Dreamweaver软件的操作技巧

2、站点的设计

3、网页的页面布局

4、表单、网页特效与动态网页

5、Flash软件的操作技巧、基本动画制作

6、Fireworks软件的技巧，图片的基本处理

	教学难点
	1、HTML超文本标记语言的了解

2、表单、网页特效与动态网页制作
3、CSS样式表、层的使用、框架的运用、网页的颜色搭配及美化

4、Dreamweaver CS6、Flash CS6和Fireworks CS6的交互使用，制作网站

	本课程拟采用的主要教学
方法和工具
	课堂讲授法、多媒体演示教学法、上机练习法等；教学工具计算机软、硬件等。

	其他需要说明的问题和建议
	无


	教学进程设计及教学时间安排

	教学时间
	课程内容（分章节、分单元注明名称）
	学时
	学时分配
	作业批改安排

	周次
	课

次
	
	
	理论课时
	实践训练
	备注
	

	1
	1

2


	第1章 网页制作基础
1.1 Internet概述
1.2 网页和网站
1.3 HTML语言基础
1.4 网页设计与开发技术

1.5 网页制作流程
	4

2

2


	2

2


	
	
	

	2
	1

2
	第2章 Dreamweaver CS6简介

2.1 Dreamweaver CS6概述
2.2 Dreamweaver CS6的新增功能

2.3 Dreamweaver CS6的安装、卸载和启动

2.4 Dreamweaver CS6的工作窗口

2.5 Dreamweaver CS6的参数设置

2.6 Dreamweaver CS6的文件操作
	4

2

2


	2
1
1
	2
1
1

	
	第

1

次

	3


	1

2

	第3章 站点的设计

3.1 站点的规划

3.2 站点的创建

3.3 测试服务器的设置

3.4 站点的编辑


	4

2

2


	2
1

1
	2
1

1

	
	第

2

次

	4
	1
2
	第4章 添加网页对象

4.1 创建结构清晰的文本网页

4.2 为网页添加图像

4.3 设置超级链接

4.4 插入Flash
	4
2

2
	2

1

1
	2

1

1
	
	第

3
次

	5

	1

2

	第5章 网页的页面布局

5.1 使用表格排版网页

5.2 使用Div灵活布局网页

5.3 使用框架

5.4 页面设计布局与色彩搭配
	4
2

2
	2

1

1
	2

1

1
	
	第

4

次

	6
7


	1-2
1-2
	第6章 表单、网页特效与动态网页
6.1 使用行为和JavaScript为网页增添活力

6.2 创建动态网页

6.3 使用表单
	8

4

4
	4

2

2
	4

2

2
	
	第

5

次

	8

8
9

9
10

10

	1
2
1

2
1

2
	第7章 Flash CS6操作基础

7.1 Flash CS6基础知识

7.2 Flash操作界面

7.3 图形制作

7.4 图层和帧的应用

7.5 元件和库

7.6 基本动画制作

7.7高级动画制作

7.8 组件与行为

7.9 动画发布
	12
2

2

2

2

2

2
	6
1
1
1
1
1

1
	6
1
1
1
1
1

1
	
	第

6

次

第

7

次

	11

12
	1

2
1

2
	第8章 基础动画
8.1 线框文字

8.2 彩虹文字

8.3 霓虹灯文字

8.4 彩图文字

8.5 铬金属文字

8.6 盛开的花朵

8.7 运动的文字

8.8 弹跳的小球

8.9 字母变形
	8

2

2

2

2
	4
1

1

1

1
	4
1

1

1

1

	
	第

8

次

第

9

次

	13
	1

2


	第9章 FLASH进阶

9.1 为按钮添加声音

9.2 制作“拍照效果”视频文件

9.3 制作划线动画

9.4 制作按钮控制舞台的动画

9.5 制作落叶效果视频

9.6 使用默认格式发布影片

9.7 发布动画为SWF、HTML、GIF、JPEG格式
	4
2

2


	2
1
1
	2
1
1

	
	第

10

次



	14
	1-2
	机动、期末复习
	4
	
	
	4
	

	15
	
	期末考试
	
	
	
	
	

	16
	
	试卷分析
	
	
	
	
	

	17
	
	期末收尾工作
	
	
	
	
	

	18
	
	期末总结
	
	
	
	
	

	
	
	合计
	56
	26
	26
	4
	


教 师 学 期 工 作 总 结
	教学工作期末完成情况

	课时
	作业
	辅导
	听课
	出题套数
	学生成绩

	标 准
	实 际
	标 准
	实 际
	标 准
	实 际
	标 准
	实 际
	期 中
	期 末
	参考人数
	平均分
	及格率

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	期末教师教学质量个人评估

	思想品德20%
	教学能力及教学水平
70%
	教研情况及科研能力
10%

	
	教 学计 划
	备  课
及教案
	课堂教学
	作业
	辅导
	考核
	总结
	小计
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	教研室意见
教研室主任：

	教务科意见
教务科长：

	学校意见
主管领导：

	备注：
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